
WPF  

 

Introduction 
Windows Presentation Foundation fait partie du dernier .net framework, à savoir le .net framework 3.0.  

[Ŝ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪ оΦл Ŝǎǘ ŎƻƳǇƻǎŞ Řǳ ŦǊŀƳŜǿƻǊƪ нΦл ŀǳǉǳŜƭ ǎΩŀƧƻǳǘŜ ²/C ό²ƛƴŘƻǿǎ /ƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ 

Foundation), WF (Windows Workflow Foundation), WPF (Windows Presentation Foundation) et infocard 

ǇƻǳǊ ƭΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎΦ 

Windows Presentation foundation permet de gérer les affichages des fenêtres. Celui-ci est basé sur 

directx. 

9ƴ ŜŦŦŜǘ ƧǳǎǉǳŜ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜǎ fenêtres sous Windows se faisait en utilisant GDI+, qui est un 

ŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ōŀǎŞ ǎǳǊ ƭŜǎ ōƛǘƳŀǇΣ ǳƴ ǇŜǳ ŎƻƳƳŜ ǎƛ ǾƻǘǊŜ ŞŎǊŀƴ Şǘŀƛǘ ǳƴ ŞƴƻǊƳŜ .at ǉǳŜ ²ƛƴŘƻǿǎ ǎΩŀƳǳǎŜ 

Ł ǊŜŘŜǎǎƛƴŜǊ ǉǳŀƴŘ ƛƭ ǇŜǳǘΦ aŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ŎΩŜǎǘ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘΣ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ǎŜ ōŀǎŜ ǎǳǊ ŘƛǊŜŎǘȄ Ŝǘ ƭŜ vectoriel. En 

Ŧŀƛǘ ǇƻǳǊ ǎƛƳǇƭƛŦƛŜǊ ƭŜǎ ŎƘƻǎŜǎ 5ƛǊŜŎǘȄ Ŝǎǘ ƭŀ ǎƻǳǎ ŎƻǳŎƘŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ōŀǎŜ ŘŜ ƭΩŀǇƛΣ ǎǳƛǘ aL[ ǇƻǳǊ aƛŎǊƻǎƻŦǘ 

Intégration [ŀȅŜǊΣ Ǉǳƛǎ ²tCΦ [ΩŀǾŀƴǘŀƎŜ Řǳ ǾŜŎǘƻǊƛŜƭ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ǎƛ ƻƴ ŀƎǊŀƴŘƛǘ ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ ŘŜ 

pixellisation comme le ferait un bitmap. 

 

Les outils pour développer 

Sous WPF on a un nouveau langage qui est apparut, le XAML. Ce langage est un sous ensemble du XML. 

[Ŝ ōǳǘ Ŝǎǘ ŘŜ ǎŞǇŀǊŜǊ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ƳŞǘƛŜǊΣ ǳƴ ǇŜǳ ŎƻƳƳŜ ƭŜ Ŧŀƛǘ ƭΩ!{tΦbŜǘΦ [Ŝ 

but est de pouǾƻƛǊ ŘŞǇƻǊǘŜǊ ƭŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩ¦L ŎƘŜȊ ƭŜ ƎǊŀǇƘƛǎǘŜ Ŝǘ ƭŀ ŎƻǳŎƘŜ ƳŞǘƛŜǊ ǇƻǳǊ ƭŜ 

développeur. Des produits comme la gamme expression sont prévus pour le graphiste, et bien entendu 

visual studio pour le développeur. 

En fait pour avoir une bonne machine de développement pour  WPF je vous conseil les choses suivante : 

- Un bonne OS serait windows Vista mais XP SP2 ou 2K3 SP1 suffit largement 

-Visual studio 2005 ou visual express je conseil C# mais VB.Net est un bon langage aussi 

-²ƛƴŘƻǿǎ ±ƛǎǘŀ {5Y  ŀŦƛƴ ŘΩavoir les outils nécessaire pour le xaml 

-WPF extension pour Visual Studio 

Voila vous êtes prés à développer. 

 

6ÉÓÕÁÌ 3ÔÕÄÉÏ ςππυ Ȭ/ÒÃÁÓȭ 

Prenons un peu en main VS et wpf : 

Nous allons créer dans un premier temps un projet avec visual studio : 



 

Pour cela nous sélectionnons un nouveau projet, dans le type de projet on sélectionne Visual C# / 

netframework 3.0. Visual Studio créé un template de projet avec tout ce qui est necessaire pour faire 



une application WPF. Examinons ce qui a été créé : 

 

Premiérement, toutes les références aux DLL nécessaire pour le projet ont été faite, à savoir : 

-PresentationCore 

-PresentationFramework 

-ReachFramework 

-WindowsBase 

Les deux dll qui commencent par UI sont la pour permettre la compatibilité avec les anciennes 

applications Win 32. 

9ƴǎǳƛǘŜ ƻƴ ŀ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ !ttΦ·!a[ Ŝǘ !ttΦ·!a[Φ/{Σ ŎΩŜǎǘ ŘŜǳȄ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǎƻƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘǎ ǇƻǳǊ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΣ ŎΩŜǎǘ ŎŜǎ ŘŜǳȄ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǉǳƛ ŎŜƴǘǊŀƭƛǎŜƴǘ ƭŜǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ  



[Ŝǎ ŘŜǳȄ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǉǳƛ ǎǳƛǾŜƴǘ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǉǳΩƻƴ ǳǘƛƭƛǎŜǊŀ ƭŜ Ǉƭǳǎ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ ƭŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ 

qui contrôlent ƭΩŀŦŦƛŎƘŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜΦ 9ƭƭŜ ǎŜǊŀ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ŎŀǊ ƻƴ ƭΩŀǳǊŀ ŎƘƻƛǎƛΦ 

 

Le XAML 
Examinons le fichier XAML : 

 <Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

    <Grid > 

         

    </ Grid > 

</ Window> 

 

/Ŝ ŦƛŎƘƛŜǊ ŎƻƳƳŜƴŎŜ ǇŀǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ²ƛƴŘƻǿ ǉǳƛ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎŜ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜΣ sachez ǉǳΩƛƭ 

existe plusieurs élément racine ǇƻǳǊ ǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ·!a[Σ ŜƴǎǳƛǘŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ ζ x:Class » qui 

ǎǇŞŎƛŦƛŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ƳŝǊŜ Řǳ ŦƛŎƘƛŜǊ ·!a[Σ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Řŀƴǎ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ǎŜǊŀ ƛƳǇƭŞƳŜƴǘŞ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 

informations concernant la gestion des événements. Puis nous avons la spécification des schémas 

parent du XAML a savoir http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation et 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml puis nous avons le titre de la fenêtre a savoir ici 

ƴŜǘŦȄŦŀŎǘƻǊȅŀǇǇмΣ ƭŀ ƘŀǳǘŜǳǊ Ŝǘ ƭŀ ƭŀǊƎŜǳǊΦ 9ƴ Ŧŀƛǘ Řŀƴǎ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ²ƛƴŘƻǿ ƻƴ ŀ ǘƻǳǘŜ ƭŜǎ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞǎ ŘŜ ƭŀ 

fenêtre qui pourront être indiqués.  

Le Contenu et le contenant 

La gestion du contenu est quelque peu différente en WPF par rapport aux applications Win32 classiques, 

en effet avant on ajoutait des contrôles sur la fenêtre principale, cette fenêtre pouvait contenir des 

ŎƻƴǘŜƴŜǳǊǎ ǉǳƛ ǇƻǎǎŞŘŀƛŜƴǘ ŘΩŀǳǘǊŜs contrôles. On utilisait les containers pour pouvoir regrouper les 

contrôles entre eux mais le but restait relativement simple. En WPF on utilise des conteneurs qui 

servent surtout à gérer le layout des contrôles. 

 

Prenons un exemple, je veux mettre en place un formulaire de demande de coordonnées pour une 

personne dans ce formulaire je veux mettre en place un beau layout, je ne vais utiliser que des textbox 

et des textblock et une succession de conteneur, voici ce qui est à ma disposition.   

Voici dans un premier temps le code XAML : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <TextBlock >Nom</ TextBlock >  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml


 </ Window> 

Voici le résultat: 

à  

Bien maintenant je veux ajouter une texbox a coté de mon textblock pour pouvoir entrer le nom, tout 

naturelement je pourrais être tenté de mettre ceci dans mon code : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <TextBlock >Nom</ TextBlock > 

 <TextBox />  

 </ Window> 

 

[Ŝ ǇǊƻōƭŞƳŜ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭŜ ŎƻŘŜ ƴŜ ŎƻƳǇƛƭŜ Ǉƭǳǎ Ŝǘ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ǳƴŜ ŜǊǊŜǳǊ ŘŜ ŎŜ ǘȅǇŜ : 

 

9ƴ Ŧŀƛǘ ²ƛƴŘƻǿ ƴŜ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ǉǳΩǳƴ ŜƴŦŀƴǘΣ Ŝǘ ǎƛ ƻƴ ǊŜƎŀǊŘŜ Ƴƻƴ ŎƻŘŜΣ ƛŎƛΣ ƛƭ Ŝƴ ŀ ŘŜǳȄΣ ǳƴ ǘŜȄǘōƭƻŎƪ Ŝǘ 

une textbox. Il faut donc trouver un moyen pour mettre en place un layout chouette pour notre 

formulaire. Pour cela on va utiliser un container comme enfant de window et ce container pourra avoir 

plusieurs enfants  



Commençons par un conteneur du style StackPanel : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <StackPanel > 

  <TextBlock >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox />  

  <TextBlock >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox />  

  <TextBlock >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox />  

  <Button >OK</ Button > 

 </ StackPanel > 

 </ Window> 

 

Cela donne ceci : 

 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŜ ǾƻƛǊ ƭŜǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ǎƻƴǘ Ƴƛǎ Ŝƴ ǇƛƭŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜΦ {ǳǊǘƻǳǘ ǉǳΩƻƴ ǇŜǳǘ ŎƘŀƴƎŜǊ 

ƭΩƻǊƛŜƴǘŀǘƛƻƴ : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <StackPanel  Orientation =" Horizontal " > 

ΧΧΧ 

 </ StackPanel > 

 </ Window> 



Voici le résultat : 

 

.ƛŜƴ ŜƴǘŜƴŘǳ ŎΩŜǎǘ ōŜŀǳ Ƴŀƛǎ Ǉŀǎ ǾǊŀƛƳŜƴǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻǳƘŀƛǘŜΦ 

Passons au DockPanel. Le dockpanel se base sur la mise en place des contrôles par rapport aux cotés de 

la fenêtre et au centre de celle-ci. Commencons par le dockpanel sans informations sur la facon dont les 

contrôles doivent être placés : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <DockPanel > 

  <TextBlock >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox />  

  <TextBlock >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox />  

  <TextBlock >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox />  

  <Button >OK</ Button > 

 </ DockPanel > 

 </ Window> 

 

Ce qui donne ceci : 



 

Peu de différence avec le stack panel horizontal hormis le bouton OK qui prend toute la place. En fait en 

dock panel toute la surface de la fenêtre sera prise. Commencons pas spécifier pour chaque contrôle de 

se « docker » en haut de la fenêtre sauf pour le bouton qui lui ira en bas : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <DockPanel > 

  <TextBlock  DockPanel.Dock =" Top" >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox  DockPanel.Dock =" Top" />  

  <TextBlock  DockPanel.Dock =" Top" >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox  DockPanel.Dock =" Top" />  

  <TextBlock  DockPanel.Dock =" Top" >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox  DockPanel.Dock =" Top" />  

  <Button  DockPanel.Dock =" Bottom " >OK</ Button > 

 </ DockPanel > 

 </ Window> 

 



 

 

Jolie on aurait pu faire toute sorte de layout en se basant uniquement sur les cotés de la fenêtre. Par 

exemple enlevons les Dock properties pour les textbox par défaut elles prendront la valeurs left : 

Voici donc le résultat : 

 

Continuons notre tours des différents conteneurs, passons maintenant au WrapPanel (alias FlowLayout), 

ƭŀ ǇŀǊǘƛŎǳƭŀǊƛǘŞ ŘŜ ŎŜ ǇŀƴŜƭ Ŝǎǘ ǉǳΩƛƭ ŀŘŀǇǘŜ ǎƻƴ ŎƻƴǘŜƴǳ Ł ǎŀ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴ Ŝƴ Ŧŀƛǎŀƴǘ ŘŜǎ ǊŜǘƻǳǊǎ ŀ ƭŀ ƭƛƎƴŜ 

automatique, un peu comme le ferais une page HTML. Voyons le code : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  



    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <WrapPanel > 

  <TextBlock >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100" />  

  <TextBlock >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100" />  

  <TextBlock >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100" />  

  <Button >OK</ Button > 

 </ WrapPanel > 

 </ Window> 

 

Ce qui donne: 

 

Et si on agrandit: 



 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ƭŜ ǾƻƛǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ǎΩŀŘŀǇǘŜ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘΦ Mais voila le layout me convient 

ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǇŀǎΦ WŜ Ŏƻƴǘƛƴǳ ŀǾŜŎ ƭŜ ǘŀōƭŜŀǳΦ Lƭ ǊŞŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ƳŀƴƛŞǊŜ ǉǳΩǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ I¢a[Φ ±ƻȅƻƴǎ 

ŘΩŀōƻǊŘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǾŜǳǘΦ [ΩƛŘŞŀƭ ǎŜǊŀƛǘ ǳƴ ǘŀōƭŜŀǳ ŘŜ ŘŜǳȄ Ŏƻlonnes sur 3 lignes dans les cellules de 

gauche on mettrait les textblock et dans celle de droite les textbox, le bouton sera sur la derniere ligne 

et occupera les deux colonnes. Voici le code : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http:// schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <Grid > 

  <Grid.ColumnDefinitions > 

   <ColumnDefinition />  

   <ColumnDefinition />  

  </ Grid.ColumnDefinitions > 

   <Grid.RowDefinitions > 

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

   </ Grid.RowDefinitions > 

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 0" >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0" />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 1" >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1" />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 2" >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2" />  

 

  <Button  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  

Grid.ColumnSpan =" 2" >OK</ Button > 

 </ Grid > 

 </ Window> 

 



Voici le résultat : 

 

Bien entendu en spécifiant des tailles et un alignement on peut avoir une plus belle fenêtre encore : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <Grid > 

  <Grid.ColumnDefinitions > 

   <ColumnDefinition />  

   <ColumnDefinition />  

  </ Grid.ColumnDefinitions > 

   <Grid.RowDefinitions > 

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

   </ Grid.RowDefinitions > 

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 0" >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0" />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 1" >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1" />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 2" >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2" />  

 

  <Button  HorizontalAlignment =" Center "  VerticalAlignment =" Center "  

Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  Grid.ColumnSpan =" 2" >OK</ Button > 

 </ Grid > 

 </ Window> 

 



[Ŝ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Ŝǎǘ ŜƴŦƛƴ ŎŜ ǉǳΩƻƴ Ǿƻǳƭŀƛǘ : 

 

 

Comme on a pu le voir dans certains cas les contrôles prennent le maximum de place. Par exemple 

reprenons le stackpanel : 

 

Cela vient de la valeur par defaut de la propriété « «HorizontalAlignment », assez curieux mais en fait 

ǇŀǊ ŘŜŦŀǳǘΣ Řŀƴǎ ƭŜ ǎǘŀŎƪǇŀƴŜƭΣ ŎŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ ŀ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ǎǘǊŜŎƘΣ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ǾŜǳǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩƻƴ ǇǊŜƴŘ ǘƻǳǘŜ ƭŀ 

place. Si on remplace le code par le suivant : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  



    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <StackPanel > 

  <TextBlock >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox  HorizontalAlignment =" Left " />  

  <TextBlock >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox  HorizontalAlignment =" Right " />  

  <TextBlock >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox  HorizontalAlignment =" Center " />  

  <Button  HorizontalAlignment =" Stretch " >OK</ Button > 

 </ StackPanel > 

</ Window> 

 WΩƻōǘƛŜƴǎ ŎŜŎƛΥ 

 

Bien entendu je peux ajouter la propriété Width pour agrandir mes textbox. Pour le bouton le fait de 

ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ {ǘǊŜŎƘ Ŝǎǘ ƛƴǳǘƛƭŜ Ŝƴ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ǇǳƛǎǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ǇŀǊ ŘŜŦŀǳǘΦ 

9ƴ Ŧŀƛǘ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ /ƻƴǘŜƴǘ ŘŜ ƭŀ Ŏƭŀǎǎ ²ƛƴŘƻǿ ǉǳƛ est mise à jours quand on lui ajoute des enfants. 

{ƛ ƻƴ ǊŜƎŀǊŘŜ Řŀƴǎ ƭŜ {5Y ƻƴ ǎŜ ǊŜƴŘ ǾƛǘŜ ŎƻƳǇǘŜ ǉǳŜ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘΩŀǳǘǊŜ ŎƻƴǘǊƾƭŜ ƻƴ ŎŜǘǘŜ ǇǊƻǇǊƛŞǘŞ 

content. Comme le bouton par exemple. On pourrait donc imaginer quelque chose de farfelue a savoir, 

ŎΩŜǎǘ ƭŜ bouton OK qui contiendra le formulaire de demande de coordonées ! 

Testons donc ceci : 

 <Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xa ml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <Button  HorizontalAlignment =" Stretch " > 

  <Grid > 

   <Grid.ColumnDefinitions > 

    <ColumnDefinition />  



    <ColumnDefinition />  

   </ Grid.ColumnDefinitions > 

   <Grid.RowDefinitions > 

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

   </ Grid.RowDefinitions > 

   <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 0" >Nom</ TextBlock > 

   <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0" />  

   <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 1" >Prenom</ TextBlock > 

   <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1" />  

   <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 2" >Adresse </ TextBlock > 

   <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2" />  

 

   <TextBlock  HorizontalAlignment =" Center "  

VerticalAlignment =" Center "  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  

Grid.ColumnSpan =" 2" >OK</ TextBlock > 

  </ Grid > 

 

 </ Button > 

</ Window> 

 

Si on compile pas ŘΩŜǊǊŜǳǊ ΚΚ ŀƭƻǊǎ ƭŀƴœƻƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ǿƻƛƭŀ ŎŜ ǉǳΩƻƴ ŀ : 

 

Notre bouton contient bien le formulaire. En fait tout ce que vous mettez dans une fenêtre vous pouvez 

le mettre dans un bouton, a votre imagination de fonctionner maintenant. 

 



Transformation 
Tous les contrôles sont rendu en vectoriel et peuvent être transformé, c'est-à-dire tourner, agrandit 

rétrécit ou déplacer au runtime. 

Imaginons, je veux tourner mon bouton de 45° dans le sens horaire. Je vais donc dire a mon fichier 

XAML de Transformer le layout du bouton en appliquant une Rotation de 45° : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <Button  HorizontalAlignment =" Stretch " > 

  <Button.LayoutTransform > 

   <RotateTransform  Angle =" 45" />  

  </ Button.LayoutTransform > 

  <Grid > 

   <Grid.ColumnDefinitions > 

    <ColumnDefinition />  

    <ColumnDefinition />  

   </ Grid.ColumnDefinitions > 

   <Grid.RowDefinitions > 

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

    <RowDefinition />  

   </ Grid.RowDefinitions > 

   <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 0" >Nom</ TextBlock > 

   <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0" />  

   <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 1" >Prenom</ TextBlock > 

   <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1" />  

   <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 2" >Adresse </ TextBlock > 

   <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2" />  

 

   <TextBlock  HorizontalAlignment =" Center "  

VerticalAlignment =" Center "  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  

Grid.ColumnSpan =" 2" >OK</ TextBlock > 

  </ Grid > 

 

 </ Button > 

</ Window> 

 



 

Assez bluffant non.  

DataBinding entre contrôles 
Une des fonctionnalités les plus « Sexy » de WPF est la possibilité de faire du databinding entre les 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎƻƴǘǊƾƭŜǎ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ tǊŜƴƻƴǎ ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ƧΩŀƛ ŜƴǾƛŜ ŘŜ ǘƻǳǊƴŜǊ Ƴƻƴ ōƻǳǘƻƴ ŘŜ ǉǳŜƭǉǳe 

ŘŜƎǊŞŜǎ ŎƻƳƳŜ ƧŜ ƭΩŀƛ Ŧŀƛǘ ŀǳ ŘŜǎǎǳǎ Ƴŀƛǎ Ŝƴ ƳΩŀƛŘŀƴǘ ŘΩǳƴ ǎƭƛŘŜǊΦ /ŀ ǎŜǊŀƛǘ ƳƛŜǳȄ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀƛǘ 

controler la rotation au runtime. 

Ajoutons donc le slider au layout de ma fenêtre : 

<Window x:Class =" netfx factoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <StackPanel > 

  <Slider  Minimum =" 0"  Maximum=" 360" />  

  <Button  HorizontalAlignment =" Stretch " > 

   <Button.LayoutTransform > 

    <RotateTransform  Angle =" 45" />  

   </ Button.LayoutTransform > 

   <Grid > 

    <Grid.ColumnDefinitions > 

     <ColumnDefinition />  

     <ColumnDefinition />  

    </ Grid.ColumnDefinitions > 

    <Grid.RowDefinitions > 

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

    </ Grid.RowDefinitions > 



    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 0" >Nom</ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0" />  

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 1" >Prenom</ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1" />  

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 2" >Adresse </ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2" />  

 

    <TextBlock  HorizontalAlignment =" Center "  

VerticalAlignment =" Center "  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  

Grid.ColumnSpan =" 2" >OK</ TextBlock > 

   </ Grid > 

 

  </ Button > 

 </ StackPanel > 

</ Window> 

 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ƭŜ ǎŀǾŜȊ ŘŞƧŁ ƭŀ ŦŜƴŜǘǊŜ ƴŜ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ǉǳΩǳƴ ŜƴŦŀƴǘ ƧΩŀƛ ŘƻƴŎ Ƴƛǎ ǳƴ ǎǘŀŎƪǇŀƴŜƭ Ŝƴ Ǉƭǳǎ . Et 

voici le résultat : 

 

aŀƛǎ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ǊƛŜƴ ƴŜ ǎŜ ǇŀǎǎŜΦ 9ƴ Ŧŀƛǘ ƧŜ Řƻƛǎ ƴƻƳƳŜǊ ƭŜ ǎƭƛŘŜǊ ǇƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ƭƛŜǊ ƭΩŀƴƎƭŜ ŘŜ Ǌƻǘŀǘƛƻƴ 

de mon bouton a mon sliderΣ ǇƻǳǊ ŜǾƛǘŜǊ ǳƴ ŜŦŦŜǘ ŘŜ ǊŜŘƛƳŜƴǎƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ƎŞƴŀƴǘ ƧΩŀƛ ŀǳǎǎƛ CƛȄŜǊ ƭŀ ǘŀƛƭƭŜ 

de mon bouton. 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  



    > 

 <StackPanel > 

  <Slider  Minimum =" 0"  Maximum=" 360"  Name=" sldValue " />  

  <Button  HorizontalAlignment =" Stretch "  Width =" 100" > 

   <Button.LayoutTransform > 

    <RotateTransform  Angle =" {Binding 

ElementName=sldValue, Path=Value} " />  

   </ Button.LayoutTransform > 

   <Grid > 

    <Grid.ColumnDefinitions > 

     <ColumnDefinition />  

     <ColumnDefinition />  

    </ Grid.ColumnDefinitions > 

    <Grid.RowDefinitions > 

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

    </ Grid.RowDefinitions > 

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 0" >Nom</ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0" />  

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 1" >Prenom</ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1" />  

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 2" >Adresse </ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2" />  

 

    <TextBlock  HorizontalAlignment =" Center "  

VerticalAlignment =" Center "  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  

Grid.ColumnSpan =" 2" >OK</ TextBlock > 

   </ Grid > 

 

  </ Button > 

 </ StackPanel > 

</ Window> 

 

Le resultat est plutôt pas mal : 



 

 

StoryBoard 
9ǘ ǎƛ Ƴƻƴ ōƻǳǘƻƴ ǎΩŀƴƛƳŀƛǘ ǘƻǳǘ ǎŜǳƭ ? 9ǘ ƻǳƛ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ ǎƻƴǘ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ŎŜ ǉǳΩƻƴ ŀǇǇŜƭ ǳƴ 

ǎǘƻǊȅōƻŀǊŘΦ /ƻƳƳŜ Řŀƴǎ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǘŞƭŞΦ  

Pour cela je dois déjà définir quanŘ Ƴƻƴ ǎǘƻǊȅōƻŀǊŘ Ǿŀ ŘŞƳŀǊǊŜǊΣ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ƧΩǳǘƛƭƛǎŜ ƭŜǎ ¢ǊƛƎƎŜǊǎ ŘŜ ƭŀ 

classe window : 

 <Window.Triggers > 

  <EventTrigger  RoutedEvent =" Window.Loaded " > 

   <EventTrigger.Actions > 

 



9ƴ ŜŦŦŜǘ ƛŎƛ ƧΩǳǘƛƭƛǎŜ ǳƴ wƻǳǘŜŘ9ǾŜƴǘ όƻƴ ǾŜǊǊŀ Ł ǉǳƻƛ ŎŜƭŀ ǎŜǊǘύ ǇƻǳǊ ǎǇŞŎƛŦƛŜǊ que je veux travailler sur le 

chargement de ma fenêtre. Bien ensuite je défini un nom sur la RotateTransform de mon bouton : 

    <RotateTransform  x:Name =" btnAngle "  />  

9ǘ WΩŀǇǇƭƛǉǳŜ Ƴƻƴ ǎǘƻǊȅōƻŀǊŘ ǉǳƛ ǇƻƛƴǘŜ ǎǳǊ ƭŀ wƻǘŀǘŜ¢ǊŀƴǎŦƻǊƳΦ /Ŝ ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛǘ Ƴƻƴ ǎǘƻǊȅōƻŀǊŘ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ 

la valeur de départ sera 0, la finale sera 360 (pour faire un tour complet), que le temps pour faire ce tour 

ǎŜǊŀ ŘŜ мр ǎŜŎƻƴŘŜΣ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ƭŜ ǊŞǇŞǘŜǊ ƛƴŘŞŦƛƴƛƳŜƴǘ : 

    <Storyboard > 

     <DoubleAnimation  From=" 0"  To=" 360"  

BeginTime =" 00:00:00 "  Duration =" 00:00:15 "  RepeatBehavior =" Forever "  

Storyboard.TargetName =" btnAngle "  Storyboard.TargetProperty =" Angle " />  

    </ Storyboard > 

 

Cette animation est basée sur les doubles ŘƻƴŎ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ 5ƻǳōƭŜ!ƴƛƳŀǘƛƻƴΦ 

Voila le code au complet : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

   

    > 

 <Window.Triggers > 

  <EventTrigger  RoutedEvent =" Window.Loaded " > 

   <EventTrigger.Actions > 

    <BeginStoryboard > 

    <Storyboard > 

     <DoubleAnimation  From=" 0"  To=" 360"  

BeginTime =" 00:00:00 "  Duration =" 00:00:15 "  RepeatBehavior =" Forever "  

Storyboard.TargetName =" btnAngle "  Storyboard.TargetProperty =" Angle " />  

    </ Storyboard > 

    </ BeginStoryboard > 

   </ EventTrigger.Actions > 

  </ EventTrigger > 

 </ Window.Triggers > 

 <Button  Width =" 100 "  Height =" 100" > 

   <Button.LayoutTransform > 

    <RotateTransform  x:Name =" btnAngle "  />  

   </ Button.LayoutTransform > 

   <Grid > 

    <Grid.ColumnDefinitions > 

     <ColumnDefinition />  

     <ColumnDefinition />  

    </ Grid.ColumnDefinitions > 

    <Grid.RowDefinitions > 

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

     <RowDefinition />  

    </ Grid.RowDefinitions > 

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 0" >Nom</ TextBlock > 



    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0" />  

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 1" >Prenom</ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1" />  

    <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  

=" 2" >Adresse </ TextBlock > 

    <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  

Height =" 20"  Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2" />  

 

    <TextBlock  HorizontalAlignment =" Center "  

VerticalAlignment =" Center "  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  

Grid.ColumnSpan =" 2" >OK</ TextBlock > 

   </ Grid > 

 

  </ Button > 

</ Window> 

 Et voila le résultat : 

 

Evidement a moins de faire un gif animé, vous ne risquez Ǉŀǎ ŘŜ ǾƻƛǊŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘƻƴŎ ŎΩŜǎǘ ŀ Ǿƻǳǎ ŘŜ ƭŀ 

faire ;-) .  

Le code Behind 
¢ƻǳǘ ŎŜƭŀ Ŝǎǘ ōƛŜƴ Ƴŀƛǎ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ƴƻǘǊŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ƴŜ Ŧŀƛǘ ŀōǎƻƭǳƳŜƴǘ ǊƛŜƴΦ Il faudrait peut être 

commencé à développer quelque chose. Pour cela on va développer les actions en C#. Mais comment le 

xaml et le C# peuvent se connaitre ?? 

Déjà dans le XAML on a une indication sur la classe qui est utilisée pour gérer les événements. En Effet 

ƭΩŀǘǘǊƛōǳǘ Ȅ :Class permet de donner le nom de la classe qui réceptionne les events. Ensuite la classe dans 

ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ /І Ŝǎǘ tŀǊǘƛŀƭΣ ŎŜ ǉǳƛ ǾŜǳǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎƻƳǇƭŞǘŜ Ŝǘ ŘƻƴŎ ǳƴ ōƻǳǘ Ŝǎǘ ŘŞŦƛƴƛǘ ŀǳǘǊŜ 

part. En fait quand on compile le fichier XAML est « transformé » en C# puis fusionner avec sa classe 



partielle qui est définit dans x :Class et enfin il est transformé en MSIL. Ici on veut définir que le clique 

sur le bouton générera un événement et affichera une message box avec les différentes informations 

contenu dans le formulaire. Pour cela on va changer le XAML pour déjà nommer tous les contrôles. On 

se basera sur le layout grid vus plus haut. Puis on spécifiera une valeur pour la propriéte click du bouton 

ŀŦƛƴ ŘŜ ǊŜŘƛǊƛƎŜǊ ƭŜ ŎƭƛŎƪ ǎǳǊ ƭΩŀǇǇŜƭ Ł ǳƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴΦ 

Voici le code XAML : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  

    > 

 <Grid > 

  <Grid.ColumnDefinitions > 

   <ColumnDefinition />  

   <ColumnDefinition />  

  </ Grid.ColumnDefinitions > 

  <Grid.RowDefinitions > 

   <RowDefinition />  

   <RowDefinition />  

   <RowDefinition />  

   <RowDefinition />  

  </ Grid.RowDefinitions > 

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 0" >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0"  Name=" txtNom " />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 1" >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1"  Name=" txtPrenom " />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 2" >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2"  Name=" txtAdresse " />  

 

  <Button  HorizontalAlignment =" Center "  VerticalAlignment =" Center "  

Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  Grid.ColumnSpan =" 2"  Name=" btnOK "  

Click =" btnOK_Click " >OK</ Button > 

 </ Grid > 

</ Window> 

 

Et voici le code C# : 

using  System;  

using  System.Collections.Generic;  

using  System.Text;  

using  System.Windows;  

using  System.Windows.Controls;  

using  System.Windows.Data;  

using  System.Windows.Documents;  

using  System.Windows.Input;  

using  System.Windows.Media;  

using  System.Windows.Media.Imaging;  

using  System.Windows.Shapes;  



 

 

namespace  netfxfactoryApp1  

{  

    ///  <summary>  

    ///  Interaction logic for Wi ndow1.xaml  

    ///  </summary>  

 

    public  partial  class  Window1 : System.Windows. Window 

    {  

 

        public  Window1()  

        {  

            InitializeComponent();  

        }  

        protected  void  btnOK_Click( object  sender, RoutedEventArgs  rea)  

        {  

            string  strMessage = string .Format( "Bonjour {0}, {1} vous habitez 

bien {2}" , txtNom.Text, txtPrenom.Text, txtAdresse.Text);  

            MessageBox .Show(strMessage);  

        }  

 

    }  

}  

 

Le résultat est le suivant: 

 

Bien il y a peu de différence au premier abord entre la gestion des events sous GDI+ et celle sous WPF. 

Ben en fait si. La notion de routedevent est très importante, en effet vous avez la possibilité de rediriger 

tous les RoutedEvent vers une seule gestion ŞǾŞƴŜƳŜƴǘƛŜƭƭŜΦ LŎƛ ƧŜ Ǿŀƛǎ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ŘΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ƭŜ ƴƻƳ Řǳ 



ŎƻƴǘǊƾƭŜ ǉǳƛ Ł ŘŞŎƭŜƴŎƘŜǊ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘΦ WΩŀƧƻǳǘŜ ŘƻƴŎ ƭŜ ŎƻŘŜ ǎǳƛǾŀƴǘ ŀ Ƴŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ /І ǉǳƛ ƎŞǊŜ 

ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ : 

        protected  void  btnOK_Click( object  sender, RoutedEventArgs  rea)  

        {  

            string  strMessage = string .Format( "Bonjour {0}, {1} vous habitez 

bien {2} \ n C'est le contrôle avec le nom {3} qui a géré l'evenement mais 

c'est le contrôle {4} qui l'a vraiment déclenché" , txtNom.Text, 

txtPrenom.Text, txtAdresse.Text, (( Control )sender).Name, 

(( Control )rea.OriginalSource).Name);  

            MessageBox .Show(strMessage);  

        }  

 

.ƛŜƴ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŀŎǘǳŜƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǘǊŝǎ ǇǊƻōŀƴǘ ǇǳƛǎǉǳΩƻƴ ƻōǘƛŜƴǘ ŎŜŎƛ : 

 

9ƴ Ŧŀƛǘ ŎƻƳƳŜ ƻƴ ƴΩǳǘƛƭƛǎŜ Ǉŀǎ ŜƴŎƻǊŜ ƭŜǎ ǊƻǳǘŜŘŜǾŜƴǘǎΣ ƻƴ ƴΩŀ ǊƛŜƴ ŘŜ ǎǇŞŎƛŀƭ qui se passe. Mais si on 

souhaite que tous les click sur un bouton soit gérer de maniére centralisée, par exemple par la fenêtre. 

/Ŝƭŀ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƛƴǘŜǊǊŜǎǎŀƴǘ ǉǳŀƴŘ ƻƴ ŀ ŘŜǎ ōƻǳǘƻƴǎ ŀ ƭŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞ ǎƛ ǇǊƻŎƘŜ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŘƻƳƳŀƎŜ 

ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ǊŞǇŞǘƛǘƛƻƴ ŘŜ la fonction partout. Par exemple une calculatrice, chaque clique sur un nombre 

ŀ ǳƴ ōǳǎƛƴŜǎǎ ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ƛŘŜƴǘƛǉǳŜΦ ±ƻƛŎƛ ƭŜ ŎƻŘŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ƳŜǘǘǊŀƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ ·!a[ : 

<Window x:Class =" netfxfactoryApp1.Window1 "  

    xmlns =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation "  

    xmlns:x =" http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml "  

    Title =" netfxfactoryApp1 "  Height =" 300"  Width =" 300"  Name=" MainWnd"  

  Button.Click =" btnOK_Click "  

    > 

 <Grid > 

  <Grid.ColumnDefinitions > 

   <ColumnDefinition />  

   <ColumnDefinition />  



  </ Grid.ColumnDefinitions > 

  <Grid.RowDefinitions > 

   <RowDefinition />  

   <RowDefinition />  

   <RowDefinition />  

   <RowDefinition />  

  </ Grid.RowDefinitions > 

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 0" >Nom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 0"  Name=" txtNom " />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 1" >Prenom</ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 1"  Name=" txtPrenom " />  

  <TextBlock  Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 2" >Adresse </ TextBlock > 

  <TextBox  Width =" 100"  VerticalAlignment =" Top"  Height =" 20"  

Grid.Column =" 1"  Grid.Row  =" 2"  Name=" txtAdresse " />  

 

  <Button  HorizontalAlignment =" Center "  VerticalAlignment =" Center "  

Grid.Column =" 0"  Grid.Row  =" 3"  Grid.ColumnSpan =" 2"  Name=" btnOK " >OK</ Button > 

 </ Grid > 

</ Window> 

 

WΩŀƛ ŀƧƻǳǘŞ ǳƴ ƴƻƳ Ł ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ǇƻǳǊ ǉǳΩƻƴ ǇǳƛǎǎŜ ǾƻƛǊ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜΦ ±ƻƛŎƛ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ : 

 

/ƻƳƳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǾƻƛǊ ƭŜ {ŜƴŘŜǊ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ŦŜƴşǘǊŜ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ ŜƭƭŜ ǉǳƛ gère réellement ƭΩévénement mais 

grâce à la propriété OriginalSource on a le vrai nom du contrôle. 

Conclusion 
 

 



±ƻƛŎƛ ŘƻƴŎ ƭŀ ǇǊŜƳƛŞǊŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭΩƛƴǘǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŀǳ ²tC ǘŜǊƳƛƴŞŜΦ 5ŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ ƻƴ ŀ ǾǳŜ ŎŜ ǉǳΩŞǘŀƛǘ 

le XAML, comment fonctionner la gestion de contenu et de contenant avec les différents contrôles 

conteneurs. Puis on a vu comment fonctionne le code behind dans les applications Windows et les 

routed events. Il nous reste encorŜ ǇƭŜƛƴ ŘŜ ŎƘƻǎŜ ŀ ǾƻƛǊ ǉǳŜ ƧΩŀōƻǊŘŜǊŀƛǎ ǳƭǘŞǊƛŜǳǊŜƳŜƴǘΦ 
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